Comprendre et

apprendre Echanger et # Passer le curseur sur les fléches puis
Explorer la Découvrir le Oser ent_rer =l ! réfléchir avec les cliquer pour avoir accés aux
maticre monde duvivant communication autres e téléchargements des documents au
! Commencer & réfléchir format pdf ou word (.docx)

Utiliser, fabriguer, ! !‘ ! sur la langue et acquérir

manipuler des objets 1 \ une conscience
. .

Utiliser des outils 1 "/ Explorer le monde du
numériques —_— vivant, des abjets et de
Mobiliser
le langage dans toutes

la mati&re
ses dimensions

! phonologique
Ecouter de Pécrit et comprendre

Découvrir la fonction de I'écrit

Commencer 3 produire des
écrits et en découvrir le
fonctionnement
! Découvrir le principe
alphabétique

N

Se repérer dans le

Le temps et !
temps et I'espace

l'espace ! Commencer & écrire tout seul

Propositions d'observables
d'indicateurs V.
de progrés

1 Construire l2 nombre
pour exprimer les quantités

Stabiliser la connaissance

— des petits nombres

Construire

Agir, dans l'espace, dans la \; ir, S'exprimer. A .
durée et sur les objets ——— qu::mpr:nd re : les premiers outils Utiliser le nombre pour
3 travers pour N — désigner un rang, une
structurer sa pensée position

'activité physique

Adapter ses équilibres et ses B
déplacements & des i
environnements et des
contraintes variés

Construire des premiers savoirs

\ et zavoir-faire avec rigueur

Explorer des formes, des
grandeurs, des suites organisées

Agir, s'exprimer,
comprendre
a travers
les activités artistiques

Communiguer avec les autres au llab -
travers d'actions & visée ErlE MEIEEE 2= \
expressive ou artistigue Sopposer I.-'f \ B | h I
. - i Le spectacle vivant :
Les productions

plastiques et visuelles Univers sonores

télécharger
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